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Descripcion del TFG: Recientemente, los modelos generativos adversariales (Generative
Adversarial Models, GANs) han destacado por su versatilidad y por el realismo de las imagenes
sintetizadas a través de éstos de manera automatica. Asimismo, han sido y son ampliamente
usadas en campos como la generacion de videos falsos (Deep Fakes).

Este proyecto tiene por objetivo introducir al alumno en la implementacién y disefio de redes
generativas adversariales, utilizando estos métodos de aprendizaje automatico para investigar
la generacién automatica de contenido emocional y afectivo en videos.

¢Podemos modificar un discurso en video para hacerlo mas creible?

é¢Podemos mejorar el carisma de una persona de manera automatica?

la

output

Propuesta: El proyecto plantea la implementacién y validacion de modelos computacionales
basados en algoritmos de Aprendizaje Automatico Profundo (Deep Learning), basados en la
modificacién generativa de videos reales. Para ello nos apoyaremos en el framework Video-to-
Video Synthesis de NVidia recientemente puesto a disposicién de la comunidad cientifica.

Condiciones de los candidatos: Se valoraran conocimientos de Python y similares, pero sobre
todo la iniciativa y el interés genuino por el tema propuesto.



